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Wspieramy naturalny
rozwoj dzieci

Nasze zabawki mogq towarzyszy¢ dziecku juz

od pierwszego dnia narodzin. Ich projektowanie

rozpoczynamy od wnikliwej analizy potrzeb i mozliwosci
dziecka w okreslonym przedziale wiekowym.

Stawiamy na edukacyjnos¢. Nowatorskie koncepcie
doskonalg zmysty, rozwijajg motoryke ciata, éwiczg
spostrzegawczos¢.

Nasze produkty stymulujq kreatywne myslenie, rozwoj
intelektualny i emocjonalny dzieci. Dbatos¢ o szczegdty
zacheca do interakciji oraz pozwala dzieciom zdobywaé
nowe doswiadczenia.

Wszystkie dzieci sg dla nas wazne. Pomagasz

®

Wiemy, ze dziecinstwo to nie zawsze beztroska, o jakiej marzq rodzice. Zdarza sie, ze juz najmtodsi
muszq walczy¢ o zdrowie i mozliwo$é normalnego zycia. Dlatego od 2008 roku Scisle wspotpracujemy

Bezpieczenstwo
zabawek

Wszystkie nasze zabawki majq przyjemne, zywe kolory,
interesujqce ksztatty oraz ciekawe funkcje angazujgce
wyobraZznie dziecka. Gwarantujemy jednoczesnie, ze nasze
zabawki sq bezpieczne dla dziecka.

Juz na etapie projektowania, z wyjgtkowq starannosciq,
dbamy o najwyzszq jakosci materiatdw. Produkty Smily Play
spetniajg wszystkie wymagania bezpieczenstwa (CE) i zostaty
poddane odpowiednim procedurom oceny zgodnosci

z dyrektywami dotyczgcymi wyrobu (EN 71).

z Fundacjq Dzieciom Zdgzy¢ z Pomocg, wspierajqc jg zaréwno finansowo, jak i uczestniczgc Pomagamy dzieciom
w wydarzeniach organizowanych przez Klub Myszki Norki, a takze z osrodek rehabilitacji Amicus. od 2004 roku

Odwiedz naszqg Strefe Rodzica

Bgdz na biezgco ze Swiatem Smily Play:

Smilyplqypl 0 https://www.facebook

IRy
Dla dziecd

Wiascicielem marki Smily Play
jest polska firma Anek.

.com/SmilyPlay



Czym jest CPS ParentingSystem ™ winfun

Oznaczenie CPS Parenting System pojawia sie na nowych opakowaniach zabawek marki
winfun®.

Celem systemu CPS jest pomoc rodzicom zrozumie¢, co dzieje sie w mozgu i ciele ich dziecka na
kazdym etapie rozwoju, z nadzieja, ze beda w stanie zapewni¢ niezbedne wsparcie, zachete, aby
umozliwi¢ dziecku przejscie przez kazdy etap tak ptynnie i pomysinie, jak to mozliwe, w oparciu o
zestaw cech i zainteresowan kazdego dziecka.

Istnieje wiele definicji okreséw rozwojowych dziecka. Poszczegolne okresy sg ze sobga powiazane,
opanowanie jednych umiejetnosci jest konieczne, aby nabyc kolejne. Podzielilismy je na 4 etapy:

& s 7 s
0-6m 18 -36m

- Love peek-a-boo - Finds things in pictures « Enjoys creative

- Sit up - with a little . ‘é’:cir:;l;egonﬁdem movement
support walker « Takes part in group

- Preferential social smile « Loves being the centre
of attention

activities

W kazdym etapie rozwijajg sie umiejetnosci poznawcze, fizyczne oraz spoteczne:

C (Cognitive) - to rozwdj poznawczy, ktory obejmuje procesy myslenia, w tym

. rozwigzywania problemow, kreatywnos¢ i zainteresowanie otaczajaca rzeczy-
CPS Parenting Wistogcé P Y Jacq rzeczy

System . g
CURIOSITY - ciekawos¢

THINKING - myslenie
Stage 1 Om-+ LEARNING - uczenie sie

C COGNITIVE

P (Physical) - to rozwéj fizyczny, ktéry obejmuje rozwdj duzej i matej
motoryki oraz rozwdéj zmystéw. Dzieki tym umiejetnosciom cztowiek moze
kontrolowa¢ swoje ciato, szczegdlnie miesnie oraz osiagna¢ koordynacje
Curiosity Thinking Learning rUChOWa_.

P PHYSICAL SENSORY- zmysty

FINE MOTOR - mata motoryka

GROSS MOTOR - duza motoryka

Sensory Fine Motor  Gross Motor

S SOCIAL S (Social) - to rozwdj spoteczny, dzieki ktdremu dziecko uczy sie interakgji z

innymi ludZmi. Obejmuje komunikacje, emocje i stuchanie. Jest niezwykle
waznym elementem poczucia szczescia i spetnienia, a takze zdrowia cztowie-
ka.

SELF-EXPRESSION - wyrazanie siebie
EMOTIONAL - emocje
COMMUNICATION - komunikacja

Self-expression  Emotional Communication

CPS §sem®

Stage 1 Om+

Kazdy produkt winfun® skupia sie na 1 gtéwnej umiejetnosci i 2 dodatkowych
(sposréd 9 podstawowych elementéw). Gtéwna umiejetnos¢ oznaczana jest
zaokraglonym kwadratem, dodatkowe kotem. @

Emotional

Eksperci winfun® polecaja rodzicom wybiera¢ zabawki w swiadomy sposéb. Proponuja, aby
dziecko miato mozliwo$¢ bawienia sie minimum 9 zabawkami na kazdym etapie swojego rozwoju
wiekowego. Zabawki powinny by¢ zréznicowane pod wzgledem gtéwnej umiejetnosci rozwojo-
wej, ktéra wspierajg. Powinny rozwija¢ kazda umiejetnos¢ dziecka.

Dlatego znajomos¢ systemu CPS pomoze rodzicom w odpowiednim wyborze zabawek, aby
przypadkowo nie skupic sie na wspieraniu rozwoju tylko niektérych umiejetnosci.



Spis tresci

Dla najmfodszych 6-19
Do raczkowania 20-22

Zabawki aktywizujgce 23-37
Rozwéj mowy 38-40

Pchacze, ciggacze i sterowane 41-44
Chodziki. Jezdziki. Stoliki 45-48

Pojazdy 49-55

Zabawki do wody 56-57
Zabawki AGD 58-59
Zabawki edukacyjne 60-62
Zabawki pluszowe 63-65

Zabawki muzyczne 66-70

Zabawki drewniane /1-81
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LEGENDA ) PL ) mowiw jezyku polskim [ wymiary opakowania

)

wymiary lub wysokos¢
Toe Zabawki

posiada baterie . ] | liczba elementéw w pudetku
39

+

6m ) wskazania wiekowe mowi w jezyku angielskim

D ® ®
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wydaje dzwieki
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Q posiada Swiecqce elementy liczba sztuk w pudetku zbiorczym @ nowos¢ w ofercie
2 \/




S
N
a

©

£

T
=

S

(a]

6 “m“‘"”
5'905375

000824

e dziata w trybie
- lampka
- lampka - dzwiek
* mruga 6 kolorami lub $wieci
wybranym kolorem LED
e gra 15 kojgcych kotysanek,
szumi odgtosami natury
* pokrowiec na projektor zmienia
zabawke w lampke lub przytulanke
e czas pracy 10 min.

Ll
0806 Projektor Dzieciece Sny 0856 Pracowita Pszczotka

* czas pracy : Karuzela 3 w1
10 lub 15 min : &/ —
ue e 12 melodii

@"l * odtwarza

Il

0381508248

muzyke az 8 min

e
8-

57905375"814281 51 6 36x38x7

Dli@E

14 x14

08426“
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Muzyczna Karuzelka z Projektorem ZOO  Muzyczna Karuzela

* projektor

e gra 15 melodii i szumi
odgtosami natury

° czas pracy
10 lub 15 min.

e dziata w trybie
- projektor/lampka + dzwieki
- tylko dzwieki

e tatwa do zamocowania
na t6zeczku

000854
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000865 Karuzela Podrozna

z Lampkg

* pasuje do tdzeczek zwyktych,
turystycznych i spacerowek
(ma elastyczne sktadane ramional)

e 2 tryby dziatania
— karuzela z miekkimi zabawkami
(obraca sie poruszana przez dziecko)
— stabilny patgk aktywizujgcy

6 70x46x40

95038

W
508651
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37518
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[ 00853A

¢ interaktywny, odczepiany panel
* tatwo odczepiane .
grzechotki *

0822
e rosnierazem ROSNIj ROZEM ze Mng

z dzieckiem
* jest niezastgpione
w 3 etapach
rozwoju dziecka:
1. aktywizuje
dziecko lezgce
2. zabawia dziecko
siedzqce
3. jest stabilnym
oparciem
dla dziecka
stojgcego

000827

e Srednica 80 cm
* wysokoS¢ 50 cm

508

@*'\,_
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41189503811552074 52x65 4 43x35x10

Mini-Sitownia

i)
&

Centrum Aktywnosci

1l ) @

47x52x9

-
- .--‘?_

Mata Dzungla

0853 Mini-Sitownia

e interaktywny,
odczepiany panel

* tatwo odczeplane
grzechotki I

5375

|||H\|!|H\ i . ®])

0860 Mata Aktywizujgca
« delikatnie Magiczne Swiatetka

podswietlany patgk
 odczepione pianinko
i wiszqgce zabawki
e wymiar 92 x 55 cm

W (55) = @)

0843 Mata Polarne Zabawy

81

5“

5375

826

e Srednica 80 cm
* wysokos¢ 50 cm




00862E

¢ delikatnie
wibruje
* do 18 kg

00868E

e czujnik gtosu reaguje
na ptacz dziecka

* nagrywa i odtwarza
ok. 2,5 min.
np. gtos mamy

¢ regulacja pochylenia

* do 18 kg

0823

e sktadane nézki umozliwiajg
regulacje wysokosci
* do 15 kg.

Lezaczek Bujaczek z Wibracjami

regulacja
pochylen

bujania _
il
3 65x43x11 4118

Lezaczek Bujaczek
z Nagrywaniem i Wibracjami

5038 55

Krzesetko

895038155
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[ 000195

e dziata w 2 trybach
1. Tryb dzienny — gra melodie, méwi zabawne frazy,
bawi sie w ,.a kuku”
2. Tryb nocny — gra tagodne melodie, méwi frazy
na dobranoc
* ma opadajqgce uszy
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895038

552029

4 25x42x18

0160G

* gra 4 melodie

Spioszek Pingwin

* szumi i onm’
odgtosami !
natury - ¥ )

e wytgcznik ﬂ
i regulacja '
gtodnosci —— e N Q-.

8 |
—T

@
57905375"819606 20 6 17x26x14

Spioszek Kroliczek A Ku Ku

6m

0160

Spioszek Pingwin

* 4 melodie

° szumy
odgtoséw
natury

* wylgcznik
i regulacja
gtosnosci

% AN [
5%905375"817824' 20 6 17x26x14




OE4000 Spioszek Smilus
WMy,

* gra 4 melodie

* szumi - om"
odgtosami .
natury - '
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000191

* szeleszczqgce elementy
e ro6znorodne materiaty
* gryzak i wstqzeczki do ssania
* przy potrzgsaniu
delikatnie grzechocze

@) )

23x25x16 4189

0381155

1

985
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000189 Kocyk Przytulanka 000190 Kocyk Przytulanka

o kroliczek, poduszka, kocyk Kl'O'lczek * sowa, poduszka, kocyk SOWkO
* dwuwarstwowy mieciutki polar * dwuwarstwowy mieciutki polar

* satynowe obszycie * satynowe obszycie

} wymiary kocyko 66x104cm | * wymiary kocyka 66 x 104 cm

'

89 038
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H 12 18x22x15 4“895038H501904H Q
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[ 000196 Tygrysek
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95038

55204
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* piszczek

* 12 sztuk "
w displayu -~ ks
* piszczek

HBB02

DO WYCZERPANIA ZAPASOW

900029
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5“905375“814823“ 24 26x30x5

Miekka Grzechotka

ﬂ@ﬂ

000197 Stonik 000198 Lew  Pluszowy

Przyjaciel

e szeleszczqgce
elementy

W

—— Siguias
T
a6

41895038

552050 5038l552

Przytulak
Zebra

onz Zyrafka

(1)) (=) (2]

29x16x8

5190

7

5375

0130

* przy potrzgsaniu
delikatnie grzechoczg

1

812782

Zestaw na Rgczki
i Nozki

£

||\n|n|\|||mu|||umHu (7)) () (]




Robaczek Grzechotka |

Kwiatek
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5190537511826284 5 5ll9053751826307 17/14 12 20x11x4

0779 Pitka Grzechotka 0233  Stoneczna grzechotka

B |
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"
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Q

Wesoty Zwierzak
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2
)




Usmiechniety 0638 Telefon Pan Misiek
Telefon

Zabawny 0776  Grzechotka Stokrotka
Telefon . -

000000000000

Auto
] z Kluczykami

DO WYCZERPANIA ZAPASOW

777777777777

000628 %} i
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888888888888




000192 Zawieszka Chmurka |
e dwustronna zawieszka DZieﬁ i NOC

e szeleszczgce elementy
e gryzak, dzwoneczek, piszczek
* wibruje
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24 15x25x3 4lig

5038 55

000194 Sensoryczna Zawieszka
Spirala

e grzechotka, wstqzeczki do ssania,
bezpieczne lusterko

e tatwa do zakrecenia na wozku,
t6zeczku, nosidetku

552

m “ 5038

0175 Stonik Na Dzien i Noc = 0180 Pitka Grzechoczgcy Lew
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000200 Senzoryczna Ksigzeczka
e roznorodne materiaty Diungla

* przesuwane elementy
* szelesci
» wydaje dzwieki i melodyiki
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0746 Interaktywna = 0176 Ksigzeczka Gryzak

 ruchome elementy KSiQieCZkO e roznorodne struktury materiatow @
wydajqce dzwieki 5 .

¢ 3 kolorowe uchwyty o réznej fakturze Dzungla

e kazda strona przedstawia inng historie

@Wwﬂll S MWL es
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0704 Szkota Bezpiecznej |
Jazdy
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20 x 24 12 me 5"905375"806750 8
0705 Kierownica 0706 | Moja Pierwsza
i * automatyczny - \ Kierownica
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18 24 20x23x8 5
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* opowiada 2 bajki
* §piewa 2 piosenki

Piesek Bajeczka

2 (g %
—_—
5190537511823160 35 6 24x28x19

0695

* gtowa rusza sie,
policzki swiecq
* 6 aktywnych
przyciskow
na uszach

r ]
_ - .l
2] ‘I ®))
51905375"819682 21 6 24x30x15

0172 £ Teczowy Mis

* gra 5 melodii |
* emituje delikatne -
dzwieki natury e .

* brzuszek
Misia
Swieci
7 kolorami

* regulacja
gtosnosci




Kotek Miauczek
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000689 Stonik Trgbus
L] © .. 3m+
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Lew Rysio

5038

0691

OEE

Piesek Szczekus

G
P
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DO WYCZERPANIA ZAPASOW

3751813

T 000686
411895038 S!IL!lJ
Stoninka Smilusia
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Dojraczkowania

";*x J




0142

wibruje
przesuwa sie

12 18x18x14 5"905375"81669

0155 0210

wibruje wibruje
przesuwa sie szeleszczgce
elementy

9053758 15

375 80

0209

wibruje
szeleszczgce
elementy

37 80




[ 0720

* chodzi
po nacisnieciu

Do raczkowania

5375

8068

‘ m 2o 10x17

Zwierzak Nacisnij i Jedz

8

0733

DO WYCZERPANIA ZAPASOW
5||905375||809751H
000733

41405

89503

ﬂ 2o 15x10

0778

* nacisnij lwa,
a wyskoczy
matpka

* regulacja
gtosnosci 4

— Pitka A Kuku

05375

8142

~oo JIRINIE

hﬂ

Dogonie cie Biedroneczko

Zwierzak Nacisnij i Jedz

0734

DO WYCZERPANIA ZAPASOW
5"905375“809768“
000734

8950381548428
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* mowi po polsku

* wibruje

® przesuwa sie

e przyciski do nauki
pierwszych literek i cyferek

e gra melodie i wydaje dzwieki

e r6znorodne materiaty
i bezpieczne lusterko
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000679

e obrotowe ucho
wydaje dzwiek klik klik

® zmieniajgce sie ocy

e obrotowa kulka

e grzechoczqce,
kolorowe kulczki

e roznorodne tekstury

@

@

12x15x5

Moj Pierwszy Miotek

674

000682 | Moja Pierwsza Miarka

e przesuwany klawisz ‘
porusza oczy /”-.-\’ =
® wyciggana i zwijana f g

Jasma” miarki
e kiwa sie na boki

@

oo

684

000683

* przycisk wgcznika
uruchamia Swiatto
i dzwieki

e podczas ,pracy”
figurka obraca sie
w lewo i prawo

o wiertto” kreci sie

K

41895038150

6831

i@

18x18x6




000684 Pierwsza Kierownica dla Malucha

e obrotowa tarcza z obrazkami (‘é N

e bezpieczne lusterko

e sktadany stojak do zabawy
na ptaskiej powierzchni

e tfatwa do zamocowania
na nosidetku

e zmiana biegdw, klakson,
ruchome elementy

Zabawki aktywizujgce

21x17x11

000675 | pm— Moj Pierwszy Zegar

e obrotowa tarcza wskazujqgca
dzien i noc

e ruchome wskazowki

* 4 zebatki pogodowe

e uczy: godzin, rozpoznawania
dnia i nocy, pogody

¢ regulacja gtosnosci

85

06

6 21x20x8 4118503 7565

001001 e Zyrafa Traf do Celu

e 3 obrecze do rzucania i ' N
e jezdzi do przodu i do tytu 18m
e ruchoma gtowa zyrafy "
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[ 0722 Baby Mikrofon 0723

= e latwy do chwytania
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0178

e r6znorodne
struktury
materiatow

® pociggniecie
za koS¢ porusza
klocek

e klocki uktadaiq sie st
w piramidke tworzgc &%
serie obrazkow A

Kochane Zwierzgtka

e wymiar 1 klocka:

9x9x9cm |
() fe) ﬂ HI\II\!JJ I
0715 Kostka Edukacyjna

Wieza
Z Klockow

0613A

DO WYCZERPANIA ZAPASOW

05375"8

000613

411895038

@

13x28x9

551206

0741 Kostka Centrum Zabawy

20x 20 ) 30x24x22 5'905375"811075

000736

e dzwieki i melodie

Bgczek Przyjaciele
z Farmy
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e liczy piteczki

OF

N

3333333333333333333

DISPIEILY

=== Bgczek Lesni
' Przyjaciele

S16515 Piramidka Wiatrak
* naktadanie . :
klockow 12nf)
stojak -
uruchamia
funkcje gtosow ﬂ )
dZzwiekow '
wypowiada i )
proste zd . PL
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Ciasteczkowa
Piramida

000774

4H‘JMU[‘]“ZMHHJIJUUHM 6 14x22x14 @

Wieza z Piteczkami




S17575 Biedronkowa Rodzinka
e Biedronki mozna
utozyc jedna
za drugg
lub jedna
na drugiej i
e Mama Biedronka
i tata Biedronka |
otwierqjq sie
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Kula Sorter

12n)

000785

e fatwa do toczenia
e sorter
e kule tatwo zamienic

w mini placyk zabaw D

381507852

& i=x
N _“Méwiqcy Domek Sorter

12ni)

000786

¢ tatwy do przenoszenia sorter

* hustawka, roller, ruchoma
biedronka, ruchome drzwiczki

* 3 Swiecqce klawisze pianinka

e o
T —19 \/
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* 2 zabawy muzyczne:
— odtwarzanie melodii
- zgadnij jaki to dzwiek |
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000748  Swiecgcy Bebenek  S$16530 Sorter Tam Tam
Sorter .5 yby zabaw:
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e dopasowane
puzzle nagradzajq
zabawnym
dzwiekiem

* regulacja
gtosnosci

Zwierzaczkowe Puzzle

12n)

0771

_— oy DO WYCZERPANIA ZAPASOW
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i : | 5905375814267

- c%‘ _ I 000771

‘T 2w
24 x 20 12 28x25x6 411895038/507715
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000751 Mowigca Lodziarnia

e rozpoznaje smaki i kolory
e ruchome elementy
e akcesoria do dekoraciji
e 2 tryby
- zabawa
- quiz
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2515 Inteligentna Kasa

e nasladuje ,inteligentny”
system zamowien
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001148 Zwariowana Wiewiorka Ztap Mnie

* bawi sie w berka, goni dziecko
lub zacheca do pogoni za sobg

e 7 przodu i z tylu ma czujnik ruchu,
ucieka przed zblizajgcym sie dzieckiem

* mowi po polsku
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Interaktywny Piesek z Koscig

Ma Swiecgce oczy
0 zmieniajgcym sie
kolorze

Mowi po polsku
i Spiewa 2 piosenki

—d
©
3,

SP82968 SP82969

905375 905375

5 829681 5 829698

Dzieki interaktywnym funkcjom reaguje na zachowania dziecka podczas:

patrzenia na oczy dawania kosci spaceru

Oczy pieska Swiecq sie  Daj pieskowi koS¢, bedzie  Wez pieska na spacer.
i zmieniajg kolor bardzo zadowolony Podczas jazdy zaspiewa
pic senki po polsku i po angielsku

ruszania ogona

)

[+
[ 1]

)

D

Poglaszcz pieska, aby  Porusz ogonem pieska.
powiedziat cos do Ciebie  Uwazaj, nie za mocno! 292022
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e 2 predkosci
e 2 zabawy

Zakrecony Skoczek
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* bramka

e koszykowka '|8l'ﬁ")
e golf -

e kregle

e liczy trafienia do celu
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BD2010

® porusza oczami i buzig

¢ opowiada bajke o Ztotowtosej
i trzech Misiach

* Spiewa piosenki
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38 —
41895167 4623 4 36x36x28




2271 Bystry Tablet

e Uczy : 12m

gtoskowaé -
k)

% 5 e (2w ()]
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13x19 6 20x25x6 5"905375"817701

$17040 Ebook - Poczytaqj
mi Bajke
¢ Czyta 4 baiki: +
- 3 Mate Swinki @
- Ztotowtosa
i3 Misie ' )
— Czerwony | ﬂ
Kapturek
- Brzydkie PL )
Kaczgtko .
¢ Ma opcje zagadek:

prosi o rozpoznanie
bajki po fragmencie

anicia

Krowka

008071

895038

008078

545304

895038

547049

4 4

2513 Edukacyjna Dzungla
e dziata na dotyk
* 4 tryby zabawy 18n)
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Misiek Moj Pierwszy
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e przyciski
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Rozwoj mowy

BIOISIENE)

DOBDHE

I 0740 Smartfon Smily

én’)

S13930 Smartfon i Pilot TV

2267 Ksigzeczka
« 5 trybow Polsko-Angielska
zabaw g——

()
5

$12550 Smily Fone

1

DISPIEIE)

PPBD

WD D (a) (=) (21

5555555555555 12

9019 Mowigca Ksigzeczka
« quizy Edukacyjna
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S0820 Ksigzeczka
- wyskakujqce okienka ZWierzakOWO

z rysunkami,
emitujgce
dzwieki

,m;"-u_..,__,w__.l___h_
B — -
5"905375%819903 6 20x20x6

S13880  Edukacyjny Pilot TV
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PChacze)
CIggacze
IISterowane

000747

podczas jazdy niespodziewanie zrzuca muszelki
muszle mozna zablokowaé

szczypce ruszajq sie

4 przezroczyste foremki uktadajgce sie w muszle
zmieniajqce sie kolory Swiatetka LED

5074

21x16x19 38



(]
5
3
5
17
(]
N
3]
]
(=]
A=
(5]
o
N
¥
O
S
a

@

000677 Ciggacz Lokomotywa Czu Czu

2

* przyciski z wizerunkiem zwierzqt
* gra wesote melodie
i wydaje odgtosy zwierzagt

@

m 26 21x15

000674 Slimak Bagczek
* po nacisnieciu biedronki, dO Ciqg'“QCla

piteczki wirujq
° podczas spaceru
gra melodie

2088

* 3 tryby zabawy

m 27 20x18

4118 038 67
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giitara
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000673

* dwa tryby zabawy
1. podczas jazdy strzela piteczkami
2. potyka piteczki jok odkurzacz

* wygodny uchwyt
ze schowkiem na piteczki

* ma Swiecqcy rog

 gra melodyijki

Dinozaur Pchacz z Piteczkami

b
s |
6 53x43x11 4llg95038ll506732

Biegus 0670 Pchacz
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* liczy piteczki
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S17510 Kameleon Leon
¢ podczas spaceru kuleczka

obraca sie @
* ma tryb zabawy:

zgadnij gdzie jest? @
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° mowi wierszyki
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Burek Hau Hau
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» fotel do siedzenia

* pchacz

e odtgczana zabawka z przyssawkq
* bezpieczne lusterko

e obracane grzechotki

* elementy materiatowe
mozna prac w pralce

! \Chodmkl
ezdzuku
& Stoliki

3 53x40x15 4“|”|| ‘
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Chodziki ¢ Jezdziki  Stoliki
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[ 0859 Chodzik -
Fotel i Pchacz Z Pileczkami e
Wygodny Mis « blokada kot

e odtqczany panel
z zabawkami
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000864 Edukacyjne Auto

* Uczy glosek i liter Jezdzik Safari

¢ 13 kart z wizerunkiem
26 zwierzqt i literkami

e zabawa i quiz

* chowany uchwyt

e ruchome elementy

e walkie talkie i kompas

e schowek na akcesoria

e do 25 kg

» wysokos¢ siedziska 23 cm

* wymiary zabawki
20x 30 x41cm
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[ 080 _  Edukacyjny Stoliczek
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0803 Lokomotywa 0812  Stoliczek z Piteczkami
Rosnij ze Mng

* roSnie razem
Z dzieckiem
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Pojazdy,

HA107 B Mowigce Auto
GoGo Kierowco

*12 aut
w display'v BN

003185 Miekkie Auta 3187 Monster Truck
asrar * 5 w dspioyy

POy 6
e [ l

375

(D) (a) = =D N
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Pojazdy
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o M
411895038

1250 Tor Osemka z Mostem
° wymiary maty
51x 81 cm 18

B

SO
1288 Mata Grajgca z Autem

18n)

e w zestawie Fajne Auto

e punkty orientacyjne
uruchamiajg odgtosy miasta

e ponad 25 réznorodnych
efektow dzwiekowych

° wymiary maty:
110 x 50 cm

375

5“905

8

001155
/@y,

2

Pojazd Sterowany
z Kierownicg

12n)

\ = - !
L ! ."‘ k' Lo
541603 15x10 12 24x15x14

1235 Auto Serwis Super Bryka

° wymiary
mofy &
70x80cm [

PHBE

4"895038"512351 6 35x23x18

1290

¢ 4 Fajne Auta w zestawie:
e radiowdz, straz pozarna,

Smieciarka i wyscigdwka
¢ lekko obracajqce sie kota

Fajne Auta

Il (D)

8

5“905

375

001156 Pojazd Sterowany

z Kierownicg

12n?)

ClEE

38

4”8950
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001149

 Robot zadaje pytania, na ktére dziecko odpowiada
naciskajqc przyciski TAK/NIE na pilocie

* jezdzi sterowany pilotem

* nagrywa i zabawnie zmienia gtos

e uczy tanczyé

e zmienia mimike ,twarzy”

e pilot mozna zamocowaé na plecach Robota

—

L )

Interaktywny Robot R/C

"

%1 il ] “"‘"“HH
20 6 26x24x13 411895038

IS0,

Pojazdy
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001150 Sterowane Auto Piesek

e piesek transformuije sie w auto
e sterowany pilotem
e 2 rodzaje ruchu
— auto jedzie prosto i do tytu (skrecajqgc)
— piesek, jadgc, chybocze sie na boki
e zmieniajgce sie buzki na wyswietlaczu
 wydaije réznorodne dzwieki

Pojazdy
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SP82921 Auto Straz Pozarna - Pali sie!

° mowi po polsku

* wysuwana, obracajgca sie drabina
¢ realistyczne dzwieki

e przyciski funkcyjne

¢ regulacja gtosnosci

Mowigce Auto z Lawetqg

* mowi po polsku

e przyciski funkcyjne

¢ realistyczne dzwieki

* 2 auta tqczq sie magnesem
¢ regulacja gtosnosci

SP82973 SP82972

zielony niebieski \/

I e E

5375
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| SP82338 Auto Kamper Szalone Wakacje

° mowi po polsku P,
* przyciski funkcyjne y @
¢ realistyczne wyposazenie M.

¢ podnoszony dach i wyciggany baldachim
¢ regulacja gtosnosci

J”H HH|“ m 30 23n1a

SP82971 Ambulans Na Ratunek

* mowi po polsku @

5190

e przyciski funkcyjne

* w zestawie 3 figurki i nosze
¢ realistyczne wyposazenie

e aparat EKG i defibrylator

¢ regulacja gtosnosci

@




SP82981 Auto Transformujgce Straz

¢ pilot sterowany manualnie lub gtosem
¢ predkosc 0,6 m/s

e wymiary auta 33 x 11 x 15 cm

* wymiary robota 25 x 26 x 35 cm
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Zabawki do wody

007116 Motorowka

e zestaw do kagpieli

* motoréwka porusza @
Sie po naciggnieciv

sznurka

4”895

15

* po Scisnieciu zabawnie tryskajq
* dno i pokrywa opakowania
to 2 tratwy
e pokrywka (dziurawa tratwal)
rozpryskuje wode

038
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1167 6 22x28x13

Wodniaki
Z 2 Tratwami
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7104 Kwiatek 7106 « o+ todka ]

* tryska wodgq . l‘r Moy
e podczas ptywania, N
kuleczkan na ogonie i r

obraca sie
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001303 Koledzy z Dzungli

* wygodne
do chwytania

-.-i
6390H 7x30x7 41189 513037H

001302 Koledzy z Farmy 007118 _ Wodniaki
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Zabawki AGD
- 4 a

00754G

mwp polsku
astka uktadajq sie w piramidke”

| 888888 H 444444 “ ! !
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Zaczarowany Stodki Garnek

-

x Magiczny Stodki Podwiczorek
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0761

000751 '
Moéwigca Lodziarn

e wiecej informaciji
na str. 32
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Pomystowy
Piekarnik
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Zabawki
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SP82962

* dwie tablice

* wygodny
uchwyt

e dlugopis
magnetyczny

* kolorowe
stempelki

Tablica Znikopis

I = @

SP92861

* wygodny
uchwyt

e dtugopis
magnetyczny

e kolorowe
stempelki

5“9053

75

8

Tablica Znikopis
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51905375
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SP82960 Tablica Znikopis
* wygodny
Fe ()

magnetyczny
* kolorowe
stempelki

o &

40x34x

5“9053

75
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8 12/24

SP82963

* wygodny uchwyt
e dlugopis magnetyczny
o kolorowe stempelki

Tablica Znikopis
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SP82923 Gra Balans |

* wygodne uchwyty

* 10 obrazkow

e pomaga ¢wiczy¢
precyzje i cierpliwosé

Zabawki edukacyjne

28 23x5

SP82926 Mozaika Obrazkowa  SP82922 Mozaika
¢ instrukcja z 36 obrazkami ObraZkOWO

¢ 20 obrazkow

e 175 kwadratowych * 585 elementow
elementow ¢ wygodne pudetko
e pudetko do przechowywania g%

do przechowywania
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1 SP82925 Uktadanka Guziczkowa

* 12 obrazkow
e 45 kolorowych
guziczkow
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Uktadanka
Geometryczna
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SP82975 Teczowy Pluszowy Jednorozec
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| SP82976 Duzy Pluszowy Lezgcy Pies

o
3
S
[%]

2
o

'z
3
o

e
o

N

5375182

90

SP82980 . Pluszowy
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SP82977

100x26x37

Brgzowy Bialy Pluszowy Mis
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2512

nagrywanie

i odtwarzanie
wymiary maty
90cm x 38cm

SCP A - N
- ,j Jﬁ gﬂﬁir
L v

05375

8231 6 45x30x5

2507

nagrywa
i odtwarza
wymiary maty:
130 x 49 cm
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2087 P

2 tryby
zabawy
40x 29 4 48x34x15 5 ﬂ‘o"s‘!ljl‘ 8|2|6‘1I|2|I1‘H

002000

3 tryby zabawy
3 mozliwosci
wyboru melodii

895038

895038

544062H 12 32x22x7 4

544086

12 00x00x00 4
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odgtosy zwierzat
i dzwieki mozna
miksowac z melodig
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2016 2055

2 tryby:
- Tworzenie dowolnych melodii
- Odtworz muzyke — zagraj
z kolorowych nut -
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820008
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002509

nagrywanie
8 instrumentéw

9
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nagrywanie
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02084A

nagrywanie
i oddtwarzanie
melodie demo

038

551954

5

00x00x00 4

89

02054A

4 dzwignia melodie demo
do modulowania 4 dzwignia
do modulowania
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002045 2052

wysokos¢
70 cm

A

375

94 4“

02044G é 02086A

80

Swiecqca kula odtgczany
dyskotekowa i boom box
4 efekty 4

dzwiekowe
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DT6073

* walec sorter
e podczas jazdy rusza gtowq
e antyposlizgowe kota

Zabawki
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AC6653 Zjezdzalnia
® 4 auta w zestawie y 4 AUtami

@ (9

53751829

NI N

AC6655

4 samochody
¢ 1 helikopter

e winda

e wymiary 44 x 30 x 30 cm
e zabawa w fowienie

5

Drewniany Garaz z Windg
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AC6658

e 3 pojazdy
* 47 elementow
e obrazkowa instrukcja
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AC6649 MGj Edukacyjny Kalendarz
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Zabawki drewniane
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AC6622

e 2 sortery

* nawlekane elementy

e cymbatki, ruchomy zegar,
koraliki, kotka zembate

Domek Aktywizujgcy
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AC6665 AT @ . | Auto 5w 1
! ¢ pojazd do ciggniecia
e labirynty z koralikami
F. e sorter
2 * nawlekanie
v * zabawa w towienie
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AC6644  Pojazd Budowlany AC6647  Pojazd Budowlany
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DT6084

AC6625

e sznurek
do ciggniecia

AC7621

Wézek z Klockami |
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[ AC6617 Liczydto Zyrafa ~ AC7633 Kolorowa
- gr0 wieza
zrecznosSciowa
 gra na 3 sposoby
°§
S I ) e [
AC7617 - Piramidka AC7663 Sorter Tik Tak

* uczy ksztattdw, kolorow i godzin

| | - . -

W 0 e (WA

AC7641 AC7641T & AC76412 of Cymbatki
;} , “ F .
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AC6618 Majster Panda AC6636 Auto z Narzedziami

‘ 16 20x10x8

AC7632__ ~_ Gra towienie 3wl  AC7685 Kolorowe

823221
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7

5
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‘ 24 24x15x13 5|H9“D|IJ!‘| ”

75

* 9 rybek na magnes
* losowa gra zrecznosciowa
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20 35x20x4 SHNJIJ!‘

75
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AC7631

* 6 rodzcjow owocow
e gra edukacyjna
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Wedkowanie
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[ AC7650 Labirynt  AC7651
) z Matpkag
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AC7622

°5wl
— labirynt
- gra zrecznosciowa
— liczydto
— sorter
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DT1705 Zakrecone Akwarium  DT1706 Zapetlona Farma |
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DT5007 Zaplgtana Zagroda  DT5017B Zaczarowane
H Y * dwie zabawki . PUdetko
@ w jednej: Ll
- labirynt
- pudetko
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C ‘) Zaczarowane
'*‘1‘5 Pudetko
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[ AC6611 Cztery Piramidy
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AC7620

e ¢wiczy sprawnosé dtoni '
e stymuluje koordynacije reka — oko /
e uczy ksztatdw i kolorow

* rozwija inteligencje '

W0

57905375"820466" 16 29x26x6

AC7666 Ukfadanka Sorter  AC7667 Logiczne Wieze
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AC7504 Kolejka z Mostem

e tory tqczq sie
Z innymi zestawami

kolejek drewnianych

Zabawki drewniane
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6 31x28x6 51905
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|

produktow,

Kod Nazwa fowaru Str.  Kod Nazwa towaru Str.
onz Zyrafka 12 0659 Auto Wesotek 44
0130 Zestaw na Rgczki i Nozki 12 0660 Liczqcy Zotw 44
‘E_ 0142 Hip Hop O$miornica 21 0669 Piesek Bajeczka 18
"'g_ 0148 Przytulak Zebra 12 0670 Pchacz Humpty Dumpty 43
g 0155 Hip Hop Krab 21 0685 Kotek Miauczek 19
-—g 0160 Spioszek Pingwin 10 0686 Piesek Szczekus 19
0160G Spioszek Pingwin 10 0689G Stoninka Smilusia 19
0172 Teczowy Mis§ 18 0691 Lew Rysio 19
0176 Ksigzeczka Gryzak 16 0692 Biegus 43
0175 Stonik Na Dzier i Na Noc 15 0695 Stonik Teczowe Ucho 18
0178 Kochane Zwierzgtka 27 0698 Aktywny Robocik 26
0180 Pitka Grzechoczqcy Lew 15 0704 Szkota Bezpiecznej Jazdy 17
0182 Grzechotka Kwiatek 13 0705 Kierownica 17
0183 Grzechotka Motylek 13 0706 Moja Pierwsza Kierownica 17
0184 Grzechotka Robaczek 13 0715 Kostka Edukacyjna 27
0185 Gryzak Kluczyki 14 0720 Dogonie cie Biedroneczko 22
0209 Uciekajgcy Piesek 21 0722 Baby Mikrofon 26
0210 Uciekajgca Biedronka 21 0723 Pilot TV 26
0233 Stoneczna Grzechotka 13 0726 Bgczek Lesni Przyjaciele 28
0608 Zabawny telefon 14 0727 Liczgca Kurka 28
0613A Wieza z Klockéw 27 0733 Zwierzak Nacisnij i Jedz 22
0618 USmiechniety Telefon 14 0734 Zwierzak Nacisnij i Jedz 22
0625 Wesoty Zwierzak 13 0737 Wieza z Piteczkami 28
0626 Wesoty Zwierzak 13 0740 Smartfon Smily 40
0628 Auto z Kluczykami 14 0741 Kostka Centrum Zabawy 27

a2 ) 0638 Telefon Pan Misiek 14 0746 Interaktywna Ksigzeczka Dzungla %‘f 16



Kod

0753

0761

0771

0772

0776

0778

0779

0780

0801

0803

0804

0806

0812

0822

0823

0829

0843

0845

0852

0853

0855

0856

0859

0860

1080

1142

1146

1235

Nazwa towaru

Wesoty Toster
Pomystowy Piekarnik
Zwierzaczkowe Puzzle
Chatka Sorter
Grzechotka Stokrotka
Pitka A Kuku

Pitka Grzechotka
Pocigg Stuku Puku
Edukacyjny Stoliczek
Lokomotywa Ro$nij ze Mng
Chodzik Rosnij ze Mng
Projektor Dzieciece Sny

Stoliczek z Piteczkami

Centrum Aktywnosci Rosnij Razem
ze Mnqg

Krzesetko

Chodzik z Piteczkami

Mata Polarne Zabawy

Muzyczna Karuzela

Ocean Zabawy 2 w 1
‘Mini-Sitownia

Mini Skuter Lew 3w 1

Pracowita Pszczotka Karuzela 3 w 1
Fotel i Pchacz. Wygodny Mis

Mata Aktywizujgca Magiczne Swiatetka
Mistrz Kierownicy

Burek Hau Hau

Szalony Chichotek

Auto Serwis Super Bryka

Str.

59

59

31

30

14

22

13

26

48

48

46

48

17

46

46

31

44

20

50

Kod

1250

1288

1290

1304

1306

1307

2016

2050

2052

2055

2087

2088

2267

2271

2507

3187

6002

7104

7106

7115

8030

9019

9209

2512

2513

2514

2515

42591

Nazwa fowaru

Tor Osemka z Mostem

Mata Grajgca z Autem

Fajne Auta

Traktor Super Farma

Posterunek Policji

Kraina Zabawy

Gram z Nut - Pianinko Edukacyjne
Skrzypce

Mikrofon Bede Gwiazdqg
Pianinko z Mikrofonem

Dziecieca Kapela

2 w 1 Gitara Zyrafa

Ksigzeczka Polsko-Angielska
Bystry Tablet

Nagrywajgca Mata do Tanczenia
Monster Truck

Zakrecony Skoczek

Kwiatek

todka

Wodniaki z 2 Tratwami

Laptop Dwujezyczny

Méwigca Ksigzeczka Edukacyjna
Lwie Zagadki

Skacz i Graj Mata - Pianino
Edukacyjna Dzungla

Muzyczny Pingwin

Inteligentna Kasa Kawiarenka

Traktor

Str.

50

50

50

34

34

34

68

3
£
=]
©
4
-}
0
X
()]
°
=

69

70

68

67

42

40

39

66

49

37

57

57

56

39

40

40

66

39




Kod

6003A

000189

000190

000191

000192

000194

000195

3
2
>
©
o
g
(7]
X
[T}
°
=

000196

000197

000198

000199

000200
000673
000674
000675
000677
000679
000682
000683
000684
000689
000736
000747
000748
000751

000774

000785

@ 000786

Nazwa towaru Str.
Centrum Sportu 4 w 1 37
Kocyk Przytulanka Kroliczek @ n
Kocyk Przytulanka Sowka @ 1
Przytulanki Mama i Ja @ n
Zawieszka Chmurka Dzien i Noc @ 15
Sensoryczna Zawieszka Spirala @ 15
Spioszek Kréliczek A Ku Ku @ 10
Pluszowy Przyjaciel Tygrysek @ 12
Pluszowy Przyjaciel Stonik @ 12
Pluszowy Przyjaciel Lew @ 12

Interaktywna OSmiornica Méwigca % 23
j—

Senzoryczna Ksigzeczka Dzungla @j 16
Dinozaur Pchacz z Piteczkami @ 43
Slimak Bqczek do Ciggniecia @ 42
M&j Pierwszy Zegar @ 25
Ciggacz Lokomotywa Czu Czu @ 42
Méj Pierwszy Miotek @ 24
Moja Pierwsza Miarka @ 24
Moja Pierwsza Wiertarka @ 24
Pierwsza Kierownica dla Malucha @ 25
Stonik Trgbus 19

Mowiqcy Baczek Przyjaciele z Farmy %‘3 27

Krab Piramidka do Ciggniecia @ 41
Swiecqcy Bebenek Sorter @ 30
Moéwigca Lodziarnia @ 32
Ciasteczkowa Piramida @ 28
Kula Sorter @ 29
Moéwiqcy Domek Sorter @ 29

Kod

000824

000827

000854

000864

000865

001001

001148

001149

001150

001155

001156

001302

001303

001505

002000

002001

002045

002071

002509

003185

007116

007118

008071

008078

008079

805001

00754G

00762G

Nazwa fowaru Str.
Lampka Nocna Projektor Wiewibrka % 6
—

Mata Dzungla 8
Muzyczna Karuzelka z Projektorem ZOO @ 7
Edukacyjne Auto Jezdzik Safari %‘3 47
Q
—

Q 2

Zwariowana Wiewiorka Ztap Mnie @ 35

Karuzela Podrézna z Lampkg

Zyrafa Traf do Celu

Interaktywny Robot R/C @ 51
Sterowane Auto Piesek @ 52
Pojazd Sterowany z Kierownicq 50
Pojazd Sterowany z Kierownicg 50
Koledzy z Farmy 57
Koledzy z Dzungli 57
Samolot Smiatek ABC 44
Maty Gitarzysta @ 67
Pianinko 67
Fortepian 70
Keybord @j 68
Szalone Klawisze 68
Miekkie Auta 31
Motorowka 56
Wodniaki 57
Mbj Pierwszy Laptop Krowka @ 39
Moj Pierwszy Laptop Tygrysek @ 39
Méj Pierwszy Laptop Misiek @ 39
Fotel Sowa @ 45
Magiczny Stodki Podwiczorek @ 58
Zaczarowany Stodki Garnek @ﬁﬂ 58



Kod Nazwa towaru Str.  Kod Nazwa towaru Str.

00853A  Mini-Sitownia @ 8 AC7632  Gratowienie3 w1 77
00862E Lezaczek Bujaczek z Wibracjami @ 9 AC7633 Kolorowa wieza 76
00868E ?%ﬁé‘i;‘ﬁ’i‘“cmk z Nagrywaniem @ 9 AC7641  Cymbatki 76
02044G  Muzyczne Studio Koncertowe @ 70  AC7641T  Cymbatki 76

02054A  Super Gitara % 69  AC7641Z Cymbatki 76 %

. x

=]

02084A  Super Keyboard @ 69 AC7650  Labirynt z Matpka 78 'g

02085A  Super Gitara @ 69  AC7651 Labirynt z Lwem 78 g

T

02086A  Super Mikrofon 2 w 1 @ 70  AC7663  Sorter Tik Tak 76 S
0E4000 Spioszek Smilus 1 AC7666  Uktadanka sorter 80
AC6611 Cztery Piramidy 80 AC7667 Logiczne Wieze 80
AC6617 Liczydto Zyrafa 76  AC7685  Kolorowe Wedkowanie 77
AC6618 Maijster Panda 77  BD2012AN Piesek Hugo @ 38
AC6622  Domek Aktywizujqgcy 74  DT1705 Zakrecone Akwarium 79
AC6625  Auto Labirynt 75 DT1706 Zapetlona Farma 79
AC6636  Auto z Narzedziami 77  DT5007  Zaplatana Zagroda 79
AC6644  Pojazd Budowlany 74  DT5017A  Zaczarowane Pudetko 79
AC6647  Pojazd Budowlany 74  DT5017B  Zaczarowane Pudetko 79
AC6649  M6j Edukacyjny Kalendarz @ 73  DT6073 Z6tw Sorter do Ciggniecia @ 71
AC6653  Zjezdzalnia z Autami @ 72 DT6084  Wbzek z Klockami @ 75
AC6655 Drewniany Garaz z Windg @ 72  HA107 Mowigce Auto GoGo Kierowco 49
AC6658  Laweta z Autami @ 72  HBBO2 Miekka Grzechotka 12
AC6665  Auto5w1 @ 74 S12550 Smily Fone 40
AC7504  Kolejka z Mostem 81 S13930 Smartfon i Pilot TV 40
AC7617 Piramidka 76  S16515 Piramidka Wiatrak 28
AC7620 Inteligencja 4 w 1 80  S16530 Sorter Tam Tam 30
AC7621 Pocigg z Klockami 75  S17040 Ebook -Poczytaj mi Bajke 39
AC7622  Aktywny Trojkat 78  S17510 Kameleon Leon 44

AC7631 Owocowa Matematyka 77  S17575 Biedronkowa Rodzinka 29 @
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Kod

SP82337

SP82338

SP82921

SP82922

SP82923

SP82925

SP82926

SP82960

SP82962

SP82963

SP82968

SP82969

SP82971

SP82972

Nazwa towaru

Uktadanka Geometryczna
Auto Kamper Szalone Wakacije
Auto Straz Pozarna — Pali sig!
Mozaika Obrazkowa

Gra Balans

Ukfadanka Guziczkowa Mozaika
Mozaika Obrazkowa

Tablica Znikopis

Tablica Znikopis

Tablica Znikopis

Piesek Interaktywny z Kosciq
Piesek Interaktywny z Koscig
Ambulans Na Ratunek

Mowiqce Auto z Lawetq

ooOoOOOOOOOOOPOO

Str.

62

54

53

62

61

62

61

60

60

60

36

36

54

53

Kod

SP82973

SP82975

SP82976

SP82977

SP82978

SP82979

SP82980

SP82981

SP82982

SP82983

SP92861

Nazwa fowaru

Mowiqgce Auto z Lawetqg
Teczowy Pluszowy Jednorozec
Duzy Pluszowy Pies Lezgcy
Duzy Pluszowy Mis

Biaty Pluszowy Mis

Brgzowy Pluszowy Mi$

Brgzowy Pluszowy Pies

Auto Transformuijgce Straz

Auto Transformujgce Smieciarka
Auto Transformujgce Betoniarka

Tablica Znikopis

oooOoOOOOOOO

Str.

53

63

64

65

65

65

64

55

55

55

60



Pracownicy

?2 2

Adrian Romanowski Jakub Gotaszewski
664 056 600 22123 08 18

adrian.romanowski@anek.com.pl jakub.golaszewski@anek.com.pl

Grzegorz Wicha
664 788 375

grzegorz.wicha@anek.com.pl

Renata Bogucka
22123 08 02

renata.bogucka@anek.com.pl

. Sala sprzedazy

Beata Szafranek
22123 08 03

beata.szafranek@anek.com.pl

Dziot sprzedazy Smily Play oraz importu

Grzegorz Moczulski
22123 08 14

grzegorz.moczulski@anek.com.pl

Magdalena Prymowicz
22123 0812

magdalena.prymowicz@anek.com.pl

Monika Grzejszczak-Twardowska
2212308 1

monika.grzejszczak-twardowska@anek.com.pl

Przedstawiciele handlowi

®

Adam Wicha
662 024 906

adam.wicha@anek.com.pl

@

Mirostaw Nycz
694 477 879

miroslaw.nycz@anek.com.pl

Marta Kowalczyk
2212308 N

marta.kowalczyk@anek.com.pl

Tomasz Malinowski
694 477 878

tomasz.malin owski@anek.com.pl

Piotr Napieralski
662 614 536

piotr.napieralski@anek.com.pl

Dziot
transportu

22123 08 10

magazyn@anek.com.pl

Marek Kochanowicz
662 024 905

marek kochanowicz@anek.com.pl

Hubert Sobierajski
784 523 974

hubert.sobierajski@anek.com.pl

Magdalena Kubicka
2212308 71

magdalena.kubicka@anek.com.pl

Dziat ptatnosci i kasa

Katarzyna Maj
22123 08 06

katarzyna.maj@anek.com.pl

Dziat
reklamacii

Krzysztof Olszewski
22123 08 12

reklamacje@anek.com.pl



8 Radosé na kazdy dzien!

@ ANEK Sp. z 0.0. °
m 05-850 Ozarow Mazowiecki, ul. Poznanska 320 sm ' ly- ploy . p'

Dla dziecd NIP: 701-02-14-657, www.anek.com.pl
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